Tangentvavstol och WeavePoint

Med WeavePoint version 9 kom nya funktioner som underlittar for dem som
anviander tangentvivstolar. Nya instillningar f6r hur tangenterna ir kopplade till
skaften. En helt ny meny — Viva — didr man kan ldsa av hur tangenterna skiftas
inslag for inslag.

I en tangentvivstol skiftas skaften med hjilp av tangenter, en tangent for varje skaft. For
att lasa av hur tangenterna ska skiftas for inslagen anvinder man liftplanlage. Liftplanen
ersitter uppknytning och trampning.

Liftplan Uppknytning och trampning

De lodrita kolumnerna visar tangenterna.
De vagrita raderna i liftplanen visar vilka tangenter som ska anvindas for inslaget.

I beskrivningen utgar jag frin att solvnotan ligger under bindemonstret med skaft 1 6verst,
niarmast bindemonstret. Om det ar tangenten lingst till hoger eller lingst till vinster som
riknas som nummer 1, beror pa hur tangentvivstolen ar inredd. Hir ovan ir tangent
1/trampa 1 dll vinster.

Eftersom tangentvivstolarnas skaft enbart hojs, ritar man med hojning, dvs en markerad
ruta (r6d) 1 bindemoénstret visar att varptraden dr hojd 6ver inslaget.

Nir man vid Nytt i WeavePoint valjer Hojning visas varpen med rod firg, inslaget
med vit farg. (Vid valet Sinkning visas varpen vit, inslaget r6d.)
Nir man anvinder standardpaletten dr den markerade rutan alltid r6d.

Om numrering

Hur man numrerar skaft och trampor skiljer sig at mellan olika traditioner. Om man har en
viavbeskrivning och foljer den s spelar det ingen praktisk roll vilka nummer man ger
skaften och tramporna. Man foljer diagrammet!

Anvinder man ett vivprogram maste man beritta for programmet hur man vill ha det.
For att det ska bli rdtt med Viva-funktionen ar det viktigt att vilja ritt numrering i
torhallande till hur tangentvivstolen ér inredd.

© Martinsson & Eriksson mars 2024 Sidan 1 av 6



Valen vinster / hoger

Det varierar en del mellan olika tangentviavstolar hur skaften hor ithop med tangenterna.
Skaftet lingst bak (frin vivaren) kan vara kopplat till vinster eller till hoger tangent. Hur
det dr kopplat maste man ta hinsyn till.

Vilj i Instillningar | Startpositioner | Liftplan startposition

Vinster — om skaftet lingst bak (Skaft 1) dr kopplat till vinster tangent.
Vinster tangent blir nummer 1.

Hoéger — om skaftet lingst bak (Skaft 1) dr kopplat till hdger tangent.
Hoger tangent blir nummer 1.

Det hir dr valen man anvander for att Vava-funktionen ska fungera pa ritt satt.
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A - vinster B - hoger

Folj vinkellinjerna mellan skaft och “’tangenter”.
A. Skaftet lingst bak hor thop med tangenten till vinster. Vinster tangent far siffran 1.
B. Skaftet lingst bak hor thop med tangenten till héger. Hoger tangent far siffran 1.

De tva liftplanerna ir spegelvinda mot varandra. I manga monster, som det hir, spelar det
ingen roll hur man viljer, men kan i andra fall ge helt olika monster.

Ett exempel pa hur det kan ga om man inte tar hinsyn till vilket skaft som hor till vilken
tangent. Jag viavde min fOrsta vav pa Katie under tiden jag testade de nya funktionerna.

Till vinster sa som jag ritade det.
Tﬂl hoger nir jag hade Valt fel. Da vavdes hftplanen spegelvand

Spara gjorda val

Valen man gjort bor sparas sa att monstret Oppnas pa samma sitt nasta gang. Det gér man
1 Alternativ | Instillningar | Grundinstillningar. Spara installningar 1 wpo-fil ska vara
férbockad och Spara instillningar automatiskt avbockad. Spara instillningar sparar valen.
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Uppknytning/trampning till liftplan
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Vinstra bilden visar ett bindemonster med inredning sa som det ar vanligt i skandinavisk
vivning med solvnotan under bindeménstret, skaft 1 uppe och trampa 1 till héger och med
valet sinkning. Ljusgra varp och gront inslag.

Hogra bilden visar nir det ar omgjort for tangentvivning:

Alternativ | Instillningar | Vivstol | Hojning. Nu dr andra sidan av tyget pa ovansidan.
Verktyg | Negativ uppknytning for att fa ritt sida pa tyget pa ovansidan.

Alternativ | Instillningar | Vivstol | Liftplan.

Med valet trampning frin héger stimmer det med en tangentvivstol dir bakre skaftet
(skaft 1) dr kopplat till hoger tangent.

Om skaft 1 ar kopplat till vanster tangent. Vilj:
Alternativ | Instillningar | Positioner | Liftplan startposition vinster.

I en amerikansk/engelsk beskrivning kan det se ut sd hir:
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Solvnotan ovanfér bindemonstret, skaft 1 nere, trampa 1 till vinster och med valet
Hojning. Oftast borjar trampningen uppifran.

Byt till liftplan och startposition hoger (jaimfor med bilderna ovan).
Viva borjar alltid med inslag 1 1 botten.
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Vava

Menyn Vava har i tidigare versioner funnits for vavstolar med vavstyrning, dir man kopplat
vavstolen till datorn for att styra skaften. Med version 9 har den kommit som manuell, man
kan ldsa av trampningen/liftplanen/dragnotan inslag for inslag.

I menyn Viva finns forst tre val.

Vavinstéliningar x ‘

Instillningar
L]Ljudsignal vid fargbyte Forsta gangen man anvander Viva édr det bra att ga
Koppla fran skérmslackaren i .
[/ Anvand rutnatets farginstallningar 1ger10rr1 Valen har.
[ visa siffror i liftplan
[ spara totalt antal vavda inslag Att koppla frin skdrmslickaren rekommenderas.
Med eller utan siffror visas oberoende av hur det ser ut i
Avbryt den 6ppnade filen.
Fortsitta:

For att viva det sist sparade monstret, fran det inslag som sparats.

Om det monster som dr Oppet inte ér det sist sparade kommer det sist sparade att ersitta
det aktuella pa skdrmen.
Obs: Det ir enbart ett monster man kan spara for att fortsitta vivningen med.

Vava X Detta manstef

Liftplan visar binderapportens lingd.

Sok rapport

@Liftplan Forsta inslaget: 1 ] Inslagsfarger visar rapporten for fiargerna.
O Insagsfrger ism msager: [ 3] Total rapport visar hur manga inslag man behéver
O Total rapport

viva innan fargrapporten och binderapporten
stammer overens.

o

Forsta inslaget och Sista inslaget visar vilken del av monstret som ér valt. Hir kan man
indra och vilja vilken del av ett ménster man vill viva.

Med OK kommer viva-fonstret upp ovanpa monstret.
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Viavning
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Vivningen borjar vid inslag 1, eller vid valt inslag. Stega till nasta inslag med A-tangenten,
mellanslagstangenten, tab, vinsterklick var som helst i fonstret, eller tappa pa skidrmen om
det dr en pekskirm.

For att ga bakat, tryck B-tangenten eller hégerklicka med musen var som helst i fonstret.

Till hoger om liftplanen visar den svarta pilen aktuellt inslag.
Nir valda antalet inslag dr vivda boérjar visningen f6r vivningen om pa fOrsta inslaget.

Stora rutor visar det aktuella inslaget och firgen for inslaget.

Till vinster pa skirmen visas monstret som tyg. En horisontell linje markerar aktuellt
inslag. Statusraden nederst pa skidrmen visar vald rapport, totalt antal vivda inslag, samt
senaste, det aktuella och nista inslag.

Med pilen lingst upp till vinster (eller Z-tangenten) 6ppnas samma skal en gang till.

Med piltangenterna (upp/ner) pa verktygsraden kan man dndra vilket nista inslag som ska
vivas. Numret pa nista inslag visas vid sidan av pilknapparna och ocksa pa statusraden
nederst pa skirmen.

Klicka pa knappen Ga till (eller G-tangenten) for att vilja nista inslag att viva.
I dialogrutan, som da visas, kan man ocksa under vivningen dndra rapport att viva.

Med Spara sparas monstret och de val man gjort. Med Fortsitta kan man senare fortsitta
viva frin samma stille. OBS Valen sparas inte i monstret. Enbart det senast sparade
monstret har kvar val fran Vava.

Avsluta for att stinga Viva-fonstret.
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I WeavePoints exempelmapp finns ett monster med barder med tuskaft
mellan barderna. Nir man anvinder Viva behdver man inte rita ut hela
monstret och 1 forvig bestimma hur manga tuskaftsinslag det ska vara
mellan varje bard.

Monstret omgjort till tangentvav.

Det ricker att rita ut ett par tuskaftsinslag, har fyra.
Och en bard.

I programmet liser man av inslagen for tuskaften och barden.
Tuskaft: inslag 1-4
Bard: inslag 7-27

v * Viva|Detta monster.
i Klicka OK pa forsta dialogrutan.
Gatil Inslag: 1 % . o o - o . .
treea i 2] Klicka pa Ga till, da kommer den hir dialogrutan upp.
Rappor For att viva tuskaft:
Forsta inslaget: |1 2 P .
— Ga till inslag 1
Sista inslaget: [+ 3] . . . .
Rapport forsta inslaget 1, sista inslaget 4
[INolistall inslagsraknaren . . .
Nu stegar visaren fram och tillbaka mellan inslagen 1-4.
ot Viv tuskaft till dnskad lingd.
Vavstyrning X

G till

Rapport

Férsta inslaget:

Sista inslaget:

[Nolistall inslagsraknaren

G till Inslag: |7 ﬂ

27 4

e

Nir det 4dr dags till att viva barden.

Klicka pa Ga till igen och vilj:

Ga till inslag 7

Rapport Forsta inslaget 7, Sista inslaget 27.

Nir barden ar firdigvavd, gor om valet for att viva tuskaft.
Pa det hir viset kan man ligea in flera olika barder i monstret att vilja mellan.
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